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关于对杭州高新橡塑材料股份有限公司的问询函 

 

创业板问询函【2019】第 115 号 

 

 

杭州高新橡塑材料股份有限公司董事会： 

你公司于 2019 年 3 月 4 日发布公告，拟收购厦门市快游网络科

技有限公司（以下简称“快游科技”）100%股权。请你公司在 3月 18

日回函的基础上，补充说明以下问题： 

1. 审计报告显示，2017 年快游科技来自于第一大客户芜湖雷亚

网络科技有限公司（以下简称“雷亚科技”）的收入为 1158 万元。公

开信息显示，雷亚科技是新三板挂牌公司喜悦娱乐（杭州）股份有限

公司（以下简称“喜悦娱乐”）合并范围内的子公司，2017 年喜悦娱

乐向其第一大供应商福建省天晴互动娱乐有限公司（以下简称“互动

娱乐”）采购的金额为 1159 万元，采购内容为《魔域永恒》游戏 IP

版权，而快游科技并未出现在喜悦娱乐的主要供应商名单内。喜悦娱

乐、快游科技的审计机构均为天健会计师事务所。 

回函显示，雷亚科技取得互动娱乐对 IP 品牌《魔域》的授权后，

与快游科技签订《魔域永恒》网页版游戏合作开发协议，由快游科技

为《魔域永恒》网页版游戏提供研发服务。快游科技向厦门秀漫互娱

网络科技有限公司（以下简称“秀漫互娱”）采购《魔域永恒》游戏

数据，秀漫互娱是快游科技子公司的前股东。 

请补充说明（1）喜悦娱乐未将快游科技列为主要供应商的原因，
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快游科技收入确认是否合理；（2）快游科技、雷亚科技、秀漫互娱在

《魔域永恒》游戏研发中的合作分工情况，并请提供合作开发协议，

收入确认凭证，资金到账凭据。请审计机构发表明确意见，并说明喜

悦娱乐未确认采购而快游科技确认收入的合理性。 

2.收购公告显示，快游科技 2017 年末、2018 年 9 月底的应收账

款金额分别为 2864 万元、6571 万元，占同期净资产的比重为 213%、

195%，占同期收入的比重为 93%、154%，显著高于同行业水平。 

回函显示，快游科技的客户回款前需取得增值税专用发票，而快

游科技原税务主管机关厦门市思明区税务局的月开票限额为 250 万

元，导致快游科技尚有 6241 万元应收款未开具发票，亦无法回款。

快游科技已于 2018 年 7 月申请主管税务机关变更，开票限额自 11 月

起提升至每月 2000 万元。 

请补充说明（1）快游科技自身资金较为紧张，2017 年收入已经

达到 3094 万元，而迟至 2018 年 7 月才申请开票额度调整的原因及合

理性；（2）截至目前，快游科技开票限额提升已满 4 个月，期后开票

金额仅 3626 万元，剩余 2615 万元未开票的原因及合理性；（3）快游

科技应收账款占比显著高于同行业水平的原因及合理性，回款政策与

同行业公司是否存在重大差异；（4）快游科技客户及供应商是否是董

监高、股东的关联方、前雇员或前股东的关联方，相关交易是否公允，

是否具备商业合理性。请审计机构发表明确意见。 

3. 回函显示，本次交易采用市场法评估，选取的可比交易案例

包括：中南文化收购上海极光网络科技有限公司（以下简称“极光网
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络”）、三七互娱收购上海墨鹍数码科技有限公司（以下简称“墨鹍数

码”）、赛维智能收购北京开心人信息技术有限公司（以下简称“开心

人信息”）、富春通信收购成都摩奇卡卡科技有限责任公司（以下简称

“摩奇卡卡”）、山东矿机收购北京麟游互动科技有限公司（以下简称

“麟游互动”）、中文在线收购上海晨之科信息技术有限公司（以下简

称“晨之科”）。 

回函显示，（1）快游科技主要从事 PC 端网游及移动端游戏研发，

开心人信息主要从事游戏和社交平台运营，麟游互动主要从事游戏代

理发行及联合运营，晨之科主要从事二次元游戏代理发行及游戏社区

业务，快游科技与开心人信息、麟游互动、晨之科的业务类型存在显

著差异；（2）可比交易案例的评估基准日处于 2016 年 4 月至 2017 年

5 月期间，前述期间至今宏观经济条件、行业状况、监管政策出现了

较大变化。 

请详细说明本次交易市场法评估所选取交易案例在行业环境、业

务类型、运营模式、盈利规模、游戏运营水平和研发能力、游戏排名

和 IP 影响力等方面的可比性、以及内外部因素对评估参数的影响。

相关评估措施能够消除案例间差异的依据和合理性，市场法评估结果

是否准确。请评估机构发表明确意见。 

4. 公开信息显示，（1）极光网络未完成 2017 年业绩承诺，并且

存量游戏进入衰退期、新研发的游戏无法上线，2018 年业绩下滑幅

度超过 60%，中南文化对其计提商誉减值准备 19341 万元；（2）受版

号限制、游戏行业增速下滑等影响，墨鹍数码连续两年亏损且未完成



4 

 

业绩承诺，三七互娱 2017 年、2018 年先后对其计提商誉减值准备

29946 万元、95983 万元；（3）摩奇卡卡未完成 2017 年业绩承诺，富

春通信对其计提商誉减值准备 3697 万元；（4）晨之科未完成 2018 年

业绩承诺，中文在线对其计提商誉减值准备 125390 万元。 

请补充说明（1）快游科技 2018 年业绩逆行业周期大幅攀升的原

因；（2）快游科技是否同样面临存量游戏进入衰退期、版号停发、总

量控制、产品无法上线、行业增速下滑等不利因素的影响，快游科技

在相关方面优于同行业公司的原因及合理性；（3）在同行业公司大幅

亏损情况下，你公司拟收购快游科技的原因，是否不利于保护股东利

益。请审计机构对快游科技业绩真实性发表明确意见。 

5.收购公告显示，交易对方承诺快游科技 2019 年、2020 年、2021

年扣非后净利润不低于 3600 万元、4500 万元、5500 万元。回函显示，

快游科技上线游戏所处生命周期为衰退和成熟期，2018 年只上线 1

款游戏。快游科技计划 2019 年、2020 年上线 5 款新产品，2021 年上

线 5 至 8 款新产品，并实现独代发行业务 2000 万收入增长。 

请补充说明（1）快游科技上线游戏生命期、题材影响力、排名

等方面的市场竞争优势；（2）测试或在研游戏的成熟度，研发能力是

否支持新产品计划上线速度，发行渠道的稳定性，在当前监管环境、

行业背景下，新产品是否能够按计划上线，上线后是否能够实现预计

收入；（3）开展发行业务的投入、人才储备和渠道积累情况、未来投

入计划，2021 年独代发行业务 2000 万收入增长的可行性；（4）业绩

补偿能否覆盖交易对价，交易对方的履约能力，履行业绩补偿的具体
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保障措施。请评估机构发表明确意见。 

6. 回函显示，快游科技在报告期内存在频繁的资金拆借行为。（1）

快游科技 2017 年 8 月预付厦门火游信息科技有限公司（以下简称“火

游信息”）270 万元信息服务费，后该合作意向取消，由于火游信息

资金短缺，未能及时将该笔预付款归还。2018 年快游科技再次向火

游信息拆出资金 176 万元；（2）海南创趣网络有限公司（以下简称“创

趣网络”）是火游信息的母公司，广州瑞娱网络科技有限公司（以下

简称“瑞娱科技”）是快游科技的子公司，2018 年瑞娱科技向创趣网

络拆入 63 万元；（3）快游科技 2017 年 8 月预付厦门君心网络科技有

限公司（以下简称“君心科技”）56 万元信息服务费，后该合作意向

取消，由于君心科技资金短缺，未能及时将该笔预付款归还；（4）陈

莉莉是君心科技的员工，因快游科技资金短缺，2018 年向陈莉莉拆

入资金 10 万元；（5）瑞娱科技 2017 年、2018 年向广州名就信息科

技有限公司（以下简称“名就科技”）拆出资金 33 万元、27 万元，

名就科技的实际控制人陈勇是快游科技的前员工，瑞娱科技向陈勇拆

入 10 万元。 

请补充说明（1）快游科技与火游信息、君心科技合作意向的真

实性，在已经知悉火游信息、君心科技资金短缺的情况下仍然向其拆

出资金的原因及商业合理性；（2）快游科技向火游信息、君心科技拆

出资金，而快游科技子公司瑞娱科技向创趣网络拆入资金、快游科技

向君心科技的员工拆入资金的合理性，瑞娱科技向名就科技拆出资金，

而瑞娱科技又向陈勇拆入资金的合理性；（3）快游科技是否存在资金
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被董监高、股东及关联方、前雇员或前股东及关联方占用的情形，快

游科技的产品充值流水是否真实；（4）快游科技频繁拆借资金的原因，

经营是否存在困难，是否具有独立性；（5）快游科技资金拆入和拆出

在发生时都未履行审批程序，内控是否存在缺陷，是否存在违规占用

资金或对外担保的情形。请审计机构发表明确意见。 

7. 回函显示，你公司目前未储备游戏研发人才，也无相关业务

经验，交易完成后将与快游科技核心管理人员签署任职及竞业限制协

议，保持现有核心业务人员不变。请补充说明你公司是否具备跨界整

合游戏业务的能力，是否存在无法控制标的资产的风险，本次交易是

否不利于保护股东利益。 

请你公司就上述问题做出书面说明，并在 3 月 27 日前将有关说

明材料报送我部。此外，请你公司尽快提交前次问询中的律师核查意

见及相关问题回复。 

 

特此函告。                                                           

 

                          创业板公司管理部 

                       2019 年 3 月 18 日 

 

 


