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关于对利欧集团股份有限公司的重组问询函 

 

中小板重组问询函（需行政许可）【2015】第 57 号 

 

 

利欧集团股份有限公司董事会： 

2015 年 12 月 9 日，你公司直通披露了《利欧集团股份有限公司

发行股份及支付现金购买资产并募集配套资金预案》（以下简称“预

案”）。我部对上述披露文件进行了形式审查，请从以下方面予以完善： 

1、根据《公开发行证券的公司信息披露内容与格式准则第26 号

——上市公司重大资产重组》（以下简称“《第 26 号准则》”）第七条

第五款的要求，请补充披露交易对手方迹象信息技术（上海）有限公

司（以下简称“迹象信息”）控股股东中国手游文化投资有限公司（以

下简称“手游文化”）股东的具体情况。 

2、2014 年 7月 25 日， 手游文化与本次交易标的上海智趣广告

有限公司（以下简称“智趣广告”）股东徐佳亮、徐晓峰签订了《备

忘录》，约定手游文化拟投入智趣广告投资总额拟不超过1,000 万元，

请补充披露《备忘录》的执行情况。 

3、2014 年 8 月，智趣广告新增注册资本 53 万元，新增注册资

本全部由手游文化在境内设立的全资子公司迹象信息以现金形式缴

纳,增资后的注册资本变更为 103 万元人民币。2015 年 11 月 26 日，

迹象信息以现金方式向智趣广告出资 989.5 万元，其中人民币 42.5

万元计入实收资本。增资完成后，迹象信息持有智趣广告 51.46%股
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权。请根据《第 26 号准则》第七条的规定，补充披露迹象信息上述

两次出资的具体情况，包括但不限于增资背景、增资条件、增资原因

等。 

4、手游文化、迹象信息主营业务为手机游戏产品的研发，智趣

广告主营业务为互联网游戏媒介代理业务，请补充披露智趣广告与手

游文化及其关联方、迹象信息及其关联方之间是否存在业务往来及其

具体情况，并请财务顾问对此发表核查意见。 

5、预案披露，智趣广告目前的销售客户主要集中在互联网游戏

行业和金融行业，在智趣广告经营规模相对有限的情况下，客户集中

度较高。请补充披露智趣广告客户集中度的具体情况，包括但不限于

前五大客户集中度，对单一客户依赖程度等，请财务顾问对此发表核

查意见。 

6、预案披露，智趣广告 2014 年、2015 年 1 至 9 月实现净利润

分别为 203 万、1455 万元，徐佳亮、徐晓峰、迹象信息承诺智趣广

告2016 年、2017年及 2018 年实现的净利润分别不低于5800万、7540

元、9802 万，请补充披露智趣广告业绩增长的原因和承诺的业绩较

目前快速增长的依据、原因及合理性。 

7、预案披露，智趣广告所属行业为数字营销行业，与你公司收

购的江苏万圣伟业网络科技有限公司（以下简称“万圣伟业”）、北京

微创时代广告有限公司（以下简称“微创时代”）属于同一行业，请

补充披露智趣广告本次预估值与万圣伟业、微创时代评估值的对比情

况，智趣广告与万圣伟业、微创时代的业务协同情况。 
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8、预案披露，智趣广告进行媒体采购时，媒体供应商会按照一

定的标准给予智趣广告一定的现金返还，智趣广告对前五大供应商的

采购额占公司采购总额的比例超过了 50%，若供应商的经营政策发生

变更，将对智趣广告的生产经营造成一定影响。请补充披露智趣广告

的返点收入情况，智趣广告前五大供应商返点政策的稳定性情况。 

9、预案披露，本次交易方案尚需获得手游文化股东的批准，请

补充披露手游文化所需履行的相关程序预计时间，并充分提示相关风

险。 

请你公司就上述问题做出书面说明，并在 12月 22 日前将有关说

明材料对外披露并报送我部。 

特此函告                                                             

 

                        深圳证券交易所 

                        中小板公司管理部 

2015 年 12 月 17 日 

 

 

 

 

 


